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Vooraf:

· Kies een spelleider, de spelleider let erop dat het spel eerlijk verloopt, deelt als eerste de kaarten uit en zorgt bij het afspraken maken dat iedereen eerlijk aan het woord komt.
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Kies een materiaalbaas, zorgt voor dat het materiaal netjes gebruikt wordt en naderhand weer netjes wordt opgeruimd. 
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Spel 1: wat hoort waarbij? 

Aantal spelers: 2 t/m 4

Start van het spel.
· Bekijk de plaatjes van het spel.

· Zoek uit welk kaartje met tekst erbij hoort. 

· Als je denkt dat er twee bij elkaar horen leest een van de spelers het kaartje voor. Zijn we het er allemaal mee eens dat ze bij elkaar horen dan hou je ze bij elkaar. 

· Zoek op deze manier alle kaartjes uit die bij elkaar horen.

· Laat, als je klaar bent, de docent controleren of alle kaartjes juist zijn. 
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Spel 2: memorie.

Aantal spelers: 2 t/m 4 spelers. 

Start van het spel.

· Leg de kaartjes omgekeerd op tafel nadat je ze goed door elkaar geschud hebt. 

· Bepaal welke speler begint.

· Deze speler draait twee kaartjes om. Staat er een tekst op een van de kaartjes dan leest de speler de tekst voor.
· Horen ze bij elkaar dan heeft hij/zij gewonnen, en is nog een keer aan de beurt.  Horen ze niet bij elkaar dan draait de speler ze terug en is de volgende speler aan de beurt.

· Probeer goed te onthouden waar de kaartjes liggen die al omgedraaid zijn geweest.

· Door goed te onthouden waar welk kaartje ligt kun je dit spel winnen.

· Wie aan het einde van het spel de meeste setjes heeft is de winnaar.

Spel 3: Setjes sparen.

Aantal spelers: 2 t/m 4 spelers. 

Start van het spel. 

· Iedere speler krijgt zeven kaartjes, de overige kaartjes worden op een stapel op tafel gelegd zodat je niet kunt zien wat erop staat.

· Bepaal welke speler begint.

· Deze speler vraagt aan een willekeurige speler of hij/zij  in het bezit is van een kaartje dat hoort bij een van zijn kaartjes.

· Heeft die speler deze kaart dan moet hij hem afgeven aan de vragende speler.

· De vragende speler legt de twee bij elkaar horende kaartjes open op tafel en leest de tekst op het kaartje voor.

· Daarna mag hij/zij het nog eens proberen. Heeft de speler het kaartje niet dan neemt de vragende speler een kaartje van de stapel en is de volgende speler aan de beurt.

· Wie aan het einde van het spel de meeste setjes heeft is de winnaar. 

. 

Spel 4: weet je nu wat bij elkaar hoort?

Aantal spelers: 1

· Bekijk de plaatjes van het spel.

· Zoek uit welk kaartje met tekst erbij hoort. 

· Als je denk dat twee bij elkaar horen leg je ze bij elkaar. 

· Zoek op deze manier alle kaartjes uit die bij elkaar horen.

· Laat als je klaar bent  de docent controleren 

     of alle kaartjes juist zijn. 

Spel 5: Haal het uit de keuken.

Aantal spelers: 1

· sorteer alle kaartjes van elkaar( plaatjes bij plaatjes, tekst bij tekst)

· Schut de stapel en tel tien kaartjes af zonder dat je kunt zien welke kaartjes. 

· Zoek in de keuken aan de hand van de kaartjes naar de artikelen. 

· Laat je docent het controleren. 

